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Contenu de ’outil

. 1 plateau de jeu . 1 dépliant de présentation avec

. 1 dé de couleurs bon de commande

. 4 petits chevaux -1 régle du jeu

. 20 cartes

Objectifs annoncés

Sensibiliser les enfants de grande section de maternelle et de CP de
maniere pédagogique et ludique aux dangers de la maison, a
P’intérieur comme dans ’environnement

Qualité du contenu

Si cet outil est d’une approche tres agréable (beaucoup de
couleurs, aspect ludique qui donne envie de découvrir son
contenu et de le manipuler, principe du jeu de Poie...), on peut lui
reprocher un guide d’utilisation contenant des informations un
peu trop générales sur la thématique, pas toujours justes ou claires.
De plus le manque de date ne permet pas de vérifier la validité des
chiffres présentés, méme si les sources utilisées sont précisées.
Lapinou reste toutefois neutre et nuancé, et pertinent par rapport a
sa thématique et a ses objectifs.

Qualités
pédagogiques

Lapinou fait réfléchir les enfants sur les accidents de maniere tres
participative. Il offre une grande interactivité entre les joueurs et
Panimateur qui sont amenés a s’exprimer tout au long du jeu, et a
utiliser leurs connaissances ou leurs propres représentations de la
thématique. Cependant, le jeu peut s’avérer difficile pour les plus
petits qui manqueraient de ces connaissances. De plus, les régles du
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Conditions
d’utilisation

Points forts

Points faibles

jeu sont parfois compliquées, et surtout peuvent se révéler
frustrantes pour les enfants qui pourraient se sentir en situation
d’échec. Une des regles par exemple oblige I’enfant a retourner a la
case départ s’il ne répond pas a la question, alors qu’un autre
joueur peut arriver au bout sans répondre plus d’une fois (toutes
les cases du jeu ne sont pas «actives»). De plus les photos
proposées ne sont toujours tres lisibles (parfois un peu floues ou
difficiles a comprendre pour des petits enfants).

Lapinou reste malgré tout un outil intéressant dans sa démarche
pédagogique (le jeu) et dans son contenu, méme si on peut
regretter le manque d’adéquation entre « 'univers » proposé par la
boite (dessin de lapins dans une maison) et le graphisme totalement
différend du contenu. Lapinou n’est alors plus qu’un dessin sur le
plateau de jeu (qui parait de plus un peu triste !). Pourquoi aussi
n’avoir pas pensé a proposer des petits Lapinous plutét que des
petits chevaux pour jouer, ou n’avoir pas créer d’étapes avec des
carottes a gagner ?

Les conditions d’utilisation proposées sont la plupart du temps
compréhensibles pour ’animateur, mais doivent absolument étre
adaptées pour pouvoir atteindre les objectifs de ’outil sans mettre
Penfant en échec. Ce dernier ne doit pas nécessairement avoir de
grandes connaissances sur la thématique, qu’il peut trouver dans le
jeu. Nos recommandations :

Adaptation des régles du jeu pour éviter les frustrations et les
difficultés que pourraient éprouver les enfants

Utilisation plutot a partir de 6 ans, ou selon les groupes
d’enfants (niveaux de langage et de compréhension. ..)

L’animateur doit prendre le temps pour chaque étape de bien
expliquer le « pourquoi et comment », de ne pas se contenter
d’avancer en cas de bonne réponse.

Démarche pédagogique intéressante et ludique (le jeu)
Présente des situations variées

Les photos sont des situations réelles, ce qui permet une
bonne identification de ’enfant

Manque d’adéquation entre le Lapinou du jeu et le contenu
Images pas toujours tres claires ou de bonne qualité

Trop de cases ou de situations inactives (mais r‘egles
adaptables)

Jeu trop long si pas adapté, plateau un peu fragile
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Lapinou le lapin malin

Atelier du jeudi 13 mars 2008,
organisé par le Codes de Vaucluse.

Ont participé a l’analyse cet outil et a la réalisation de cette fiche :
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